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L’enquéte démarre a partir d'un évenement bien précis
(un vol, un crime, un enlevement par exemple).

Les enquéteurs devront identifier le coupable parmi la
liste des suspects. Les enfants devront aller interroger
les suspects, fouiller les scénes de crime a la recherche
d’indice, déterminer les raisons de commettre un tel
délit et ainsi découvrir I'auteur du crime.

Préparez une liste de 8 suspects potentiels, et, pour chague suspect
créez un profil (profession, dge, descriptif physique,
un mobile).

Il faudra ensuite préparer 7 énigmes qui innocenteront un suspect de
votre liste.

Exemple d’énigmes :

- Devinettes / Code secret / Lettres anonymes / Rébus / Objet / ...

Cachez les énigmes, les enfants doivent les trouver comme s’ils
étaient entrain de vivre 'enquéte. Lorsque les 7 énigmes ont été
trouvées il ne doit rester qu’un seul suspect. Le coupable sera alors
révélé.
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