
Intérieur

+ 4 joueurs

+ 7 ans

20 min

Préparez une liste de 10 mots à faire deviner (sur 
différents thèmes).  
Divisez les enfants en deux équipes. 
Elles joueront à tour de rôle. 

Notez les points pour chaque équipe, l’équipe qui a le plus de point a gagné la 
partie. 

Désignez un ambassadeur dans chaque équipe. Vous lui donnerez le premier 
mot de la liste à faire deviner. 
L’ambassadeur peut mimer, dessiner ou découper sur une feuille le mot afin 
de le faire deviner aux membres de son équipe sans parler. 
Pendant 2 minutes les autres enfants peuvent proposer des réponses à 
l’ambassadeur qui doit y répondre par oui ou non seulement. Quand un des 
enfants a trouvé la réponse il devient le nouvel ambassadeur, il devra alors 
faire deviner le deuxième mot. 
Si au bout de 2 minutes personne n’a trouvé de réponse vous devrez désigner 
un nouvel ambassadeur au sein de l’équipe. Vous pouvez donner aux enfants 
le deuxième mot de la liste. Et ainsi de suite jusqu’à la fin de la liste de mots. 

DÉROULEMENT
DU JEU

PRÉPARATION  
         DU JEU

FIN DU JEU

Les enfants vont devoir mimer, dessiner ou 
découper afin de faire deviner des mots aux 
autres enfants de leur équipe.


